Modelagem de
esquadrias para
Archicad

AAAAAAAA






UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
DEPARTAMENTO DE ARQUITETURA E URBANISMO
ESTAGIO SUPERVISIONADO 1

Modelagem de esquadrias para
Archicad

MODELAGEM E GERAGAO DE VIDEO TUTORIAIS DE OBJETOS PARA ARCHICAD.

LINCOLN ARAUJO ALMEIDA
ORIENTADOR: CARLOS ALEJANDRO NOME
MARG0/2020






r -
SUMARIO om0 ©
A FERRAMENTA BIM 6
0 ARCHICAD 7

METODOLOGIA 8
10 passo 8
20 passo 12
3opasso 16
40 passo 18
50 passo 20
6° Passo 24
7° passo 27
8¢ passo 30
90 passo 32

RESULTADOS 36



A FERRAMENTA BIM

Modelagem da Informacao
da Construcao

“Building Information
Modeling”

modelo virtual preciso dota-
do de informacoes referentes
a todos os componentes
inseridos

l6gica projetual em possuir
um modelo integral em
todos os ciclos e fases pre-
sentes na construcao e com-
partibilizacdao de informacgao
entre todos os atores relacio-
nados ao projeto

importancia do BIM para
a execucao profissional da
Arquitetura:

melhoria no desempenho da
concepcao do projeto

maior velocidade no ato
projetual

unificacao do objeto projetual

simplificacdo ao acesso as
informacodes projetuais, bem
como sua quantificacao e
modificacdo

precisao do modelo virtual
em relacao ao objeto cons-
truido e compartibilizado

com os demais profissionais

desenhos arquitetonicos
otimizados

+

modelo preciso composto de
informagoes construtivas

+

integragao entre os agentes
presentes em todas as fases da
concepcao e construcao

agilidade no desenvolvimen-
to projetual e construtivo
menor ocorréncia de erros e
disparidades entre o projeto
e o0 objeto construido

economia ao final



O ARCHICAD

software CAD BIM desen-
volvido pela companhia
GRAPHISOFT

desenvovimento iniciado em
1982, lancado em 1987

Atualmente esta em sua ver-
sao ARCHICAD 23

Integragao com Rhinoceros
e Grasshopper

A intencao do trabalho é
produzir video tutoriais para
o ARCHICAD, disseminando,
assim, conhecimento sobre o

software, facilitando a apren-
dizagem do mesmo e mo-
delagem, contribuindo para
o desenvolvimento da area
projetual.

Definiu-se como objeto de
estudo a modelagem de
diversos tipos de esquadrias,
demonstrando como a par-
tir do basico oferecido na
biblioteca embutida chegar
a um objeto detalhado e
especifico.

A versao utilizada para o de-
senvolvimento foi o ARCHI-
CAD 22 no idioma inglés.




2.metodo|ogia

1° passo
ESCOLHA DO PROJETO BASE

projeto existente para servir projeto escolhido:
de base para o modelo virtual

Bloco de Coordenag()es do
principais critérios de Centro de Tecnologia UFPB

escolha:

diversidade de formas de
esquadrias

+

acesso presencial ao edificio
facilitado







esquadria 02




FACHADA OESTE
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esquadria 02

FACHADA SUL



2° passo
COMPREENSAO DOS OBJETOS
A SEREM MODELADOS

definir a configuracao de
cada tipologia de esquadria

\ %
buscar modelar cada esqua-
dria com todas as suas com-
posicdes mantendo a unida-
de em um objeto

identificar e atribuir suas con-
figuracoes ionstrutivas

identificar um modelo base
préximo a configuragao de-
sejada

objeto parametrizado dota-
do de informacdes construti-
vas detalhadas e especificas

12

FACHADA NORTE

1 tipologia de esquadria

Esquadria 02

FACHADA LESTE

2 tipologias de esquadrias

Esquadria 01
Esquadria 03




FACHADA OESTE

1 tipologia de esquadria

Esquadria 04

FACHADA SUL

1 tipologia de esquadria

Esquadria 02

13
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Esquadria 01

Esquadria 02

[~



Esquadria 03 Esquadria 04
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COMPREENSAO DA FERRA- tanto portas como janelas
MENTA apenas podem ser inseridas
diretamente em uma parede,

APRESENTACAO DA FERRA- nao podendo ser inserido

de modo independente no
modelo.

L]

MENTA

\ %
insercao do objeto J

orientacao do objeto

direcao da abertura

configuracdes gerais

s\ |

ao escolher o modelo base
e levar diretamente para o
desenho, ao por em cima de

uma determinada parede,
onde localiza-se o cursor ira
aparecer uma pré-visualiza-
¢ao do objeto a ser inserido.

EEN -]

a linha destacada, bem como
a figura do sol refere-se a
linha guia do objeto, a face
exposta do mesmo




Ao clicar, confirmando o
posicionamento do objeto e
sua linha de referéncia, serad o
momento de definir a dire-
¢ao de abertura da esquadria

~ +

basta girar o cursor para defi-
nir o direcionamento

17
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4° passo
CONSTRUINDO A ESQUADRIA:
TIPOLOGIAS DE ESQUADRIAS

A biblioteca do ARCHICAD
ja possui diversos tipologias
bases para utilizacao

diferentes composicoes
podem serem criadas a partir
de uma base Unica

%
para criar uma esquadria
especifica, deve-se partir de
uma base que aproxime-se o
maximo da esquadria futura,
ou que possibilite o maximo
de ajustes e transformacgoes

esquadrias importadas e adicionadas a
biblioteca podem nédo conter o mesmo
numero de possiveis ajustes, dependera
assim, da complexidade do objeto em si

£ | g |
Rl Q| il e Q| il
vtl 1.3 Windows 22 L tl Basic Windows 22 L
1 Basic Windaws 22 71 Bay and Bow Windows 22
[t] Bay and Bow Windows 22 D Empty Window Openings 22
D Empty Window Openings 22 W D Historic Windows 22 W

LT

Double Sash Window 22 Double Window 22

1[I}

Horizontal Multi-Sazh Triple Window 22 Lo
esquadrias basicas

bay windows

PrYY Q | ficid i

Gothic Arch Top Window

Half Arch Top Windaow
aberturas vazias

esquadrias historicas

Bl a |

~ B 13 wincows 22 "~
71 Basic Windaws 22
D Bay and Bow Windows 22
71 empty window Openings 22 v

i

Bow Window 22

il

Squares Bay Window 22 £

Splay Bay Windaow 22

7 Bay ana Bow windows 22

I=:| Empty Window Openings 22
71 Historic Windows 22

£ singte Double Hung Windows 22

(i

Arch Top Triple Historic
Window 22

N

Historic Window 22

=D

Arch Tep Historic Window 22

=i

Double Sash Histaric

e



®lA et B Q |

] empty window Openings 22 "~ 1 shding windows 22 ~
[ Histaric Windows 22 ] Spedal Windaws 22
[ single Doukle Hung Windows 22 ) storefrants 22
£ shiding windows 22 w 7 1.4 Building Structures 22 v
m % | |
Double-Hung Double  Double-| Hung Triple Window Arch Top Window 22 Curved Window 22
‘Window 22
Couble-Hung Window 22 Single-Hung Double Double Sash Trapezoid Glass Block 'Wall 22 Lo
esquadrias guilhotina esquadrias especiais
esquadrias de correr esquadrias para lojas comerciais
| 1l | 1l
Rl Q| | e Rl Q| | e
£ swiaing windaows 22 "~ £ shaing windaows 22 ~
] spedial Windows 22 7] spedial Windows 22
) storefrants 22 ) starefronts 22
7 1.4 Building Structures 22 w 7 1.4 Building Structures 22 v
m | = |
2.58sh Sliding Window 22 3-5ash Sliding Window 22 Storefront Window 22 Storefrent Window with 2
Transoms 22

I m o [

4-5ash Sliding Window 22 B-5ash Sliding Window 22 Lo Starefront Window with Storefront Window with Lo
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5° passo
CONSTRUINDO A ESQUADRIA:
CONFIGURACOES

Ap0s ser definido a tipologia
base para o desenho da es-
quadria deve-se configura-la

A configuracao de uma es-
quadria divide-se em 7 partes

Pre-visualizacdo e posicionamento
Configuracéo basica da janela
Planta baixa e corte

Marcador

Estilo de texto do marcador
Configuracoes de marcador

Classificacdo e propriedades

- @ PREVIEW AND POSITIONING

w B Window Settings and Opening

osss |
—
@z [ [0

Anchars:
Sill to Story 1 [#

.* 1.120
f o+
Reveal to Wall Core [#
=
=g+

0.000

atEz g2 &

QEHOB |

’ BASIC WINDOW SETTINGS
» £IT FLOOR PLAN AND SECTION
» 3£ DIMENSION MARKER
MARKER TEXT STYLE
MARKER CUSTOM SETTINGS
» CLASSIFICATION AND PROPERTIES

Como o presente exerci-
cio limita-se a modelagem,
apenas avancaremos até o

segundo grupo.

No primeiro segmento definimos:

dimensdes e elevacdo da esqua-
dria, orientacado da face externa,
eixo e afastamento do exterior da
parede

F= Frame and Sash

/ £S5 Model Attributes
w @ ‘Wall Opening

ZP- Reveal
=

‘Wall Closure
- Wall Inset
@y Masonry Arch
£S5 Model Attributes
w H B Fixtures and Fittings

- _ 4 sin

= Board
Flip VA 7= Casing Outside
- Casing Inside

Sunshade

&= Custom Corner
£5 Model Attributes
U Floor Plan and Section

Descriptions

O segumento segmento sdo as
configuracdes mais avancadas de
modelagem

E dividido em: Configuracéo e
abertura, Recorte da parede,
Montagem, Planta baixa e corte,
Descricao.

Em sequida as principais paginas

A~ Opening Type and Angle



- BASIC WINDOW SETTINGS

< | b [ | MBI Nominal Sizes and Tolerance... »
Set As Nominal Width Height
@ 1. Wallhole Dimensions 0.858 1.830
OZ. Reveal Dimensions 0.358 1.830
03. Unit Dimensions 0.858 1.830

|:|Transfer Current Mominal Size to Selection

_I-_L-‘rII z I|_"£I_
_|_{ |7 4| }_|,_

Recorte da parede, dimensdes da esquadria e tolerancias
de tamanho.

Definicdo das diversas aberturas existentes na esquadria
e suas dimensdes

- BASIC WINDOW SETTINGS

4 » | | [ shape. »

Upper Transom
Lower Transom
Sidelight

Panes Horizontal

Mullion to Top
[IMullion to Bottom

[ o

o [

- BASIC WINDOW SETTINGS

4 III |5, | B Window Settings and Opening... »
Opening Type

I:l Main 5ash

I:l Transom Sash

Detail Level
3D Detail Level

[] Matural Ventilation

by MVO w
by MVO e J‘EF‘"

Definicdes das demais aberturas inseridas na esquadria

2D Detail Level

Definicdao das dimensdes da moldura e dos elementos da
abertura principal da esquadria

~ [ BASIC WINDOW SETTINGS
4 III E” | 7/ Frame and Sash... 4
Butt Joint e

Frame Element Joinery

|:|Uniform Frame Width Set Frame Widths... ..




- BASIC WINDOW SETTINGS
4 El E” | 77 Frame Widths...

[] Uniform Frame Width

N—h

MDU

LR ]

S

-

0.100 3k

Definicao das diversas dimensdes da armacao

Definicdo do padrao do desenho das aberturas (total-

mente opaco, totalmente transparente ou algum padrao

de desenho)
= BASIC WINDOW SETTINGS

[« [» E,’_ Sash Options... >

|:| Uniform Sashes

cat s

No Grid 3

- BASIC WINDOW SETTINGS

4 » B | 25 Model Attributes... ’
3D Detail Level by MVO n ~
ﬂv Shadow |z|
Override MVO for 3D Projec... O
e FRAME AND SASH SURFACES
ﬁ Uniform Window Surfaces
=] Frame Cutside Wood - Pine Grained Ha... I:“:l
=) Frame Inside ‘Wood - Pine Grained Ha.., |:||:|
B Sash Outside Waood - Pine Grained Ha... |:||:|
=) Sash Inside Wood - Pine Grained Ho.., |:||:|
B Glass Glass - Clear Fast 1]
= FRAME AND SASH 3D PENS
L) Frame Pen 0.18 mm 3 [
1) sashPen 0.18 mm 3 (=
Materialidade da esquadria e representacao grafica no
desenho

Configuracdo da insersao do objeto no recorte da parede

- BASIC WINDOW SETTINGS

4| rE @WaIIOpening... »

Reveal Wall Closure

N =

[Jwall inset i
El Mo Reveal ..

|:| Masonry Arch
Opening Oversizes

Reik 0.000
Upper 000 | @ (O same as Wall Edge
Right 0 000

@ (®) Same as Wall Side
Lower 0.000

Mote: Opening Oversizes don't modify the nominal wall hole sizes,

‘Wall Opening Surface



- BASIC WINDOW SETTINGS
4 El E” | 7 Reveal... »
T et r=7—%7 €7 %2 ¢

Rewveal Type

Mo Reveal - Edge

Tipo de recorte efetuado na parede

Opcodes de modelagem de componentes complementa-
res a esquadria: envoltério, peitoril, borda, protecéo solar

- BASIC WINDOW SETTINGS

III b | = HH Fixtures and Fittings... 3
Casing Ganging (|
[ outside
] [l
D Inside
O
[ sin ] sunshade
. Timber Sill ) E g | Decorative b
. B
|:| Board Custom Corner
[ right

[ Left

- BASIC WINDOW SETTINGS

4 III E* Sunshade...

] sunshade 0.050
o
Mumber of Panels 2 WIED I
Position j 6—: o V
Panel Style
Style 1
2D Symbuol

Automatic Shutter Width Automatic Shutter Height

Shutter Height 1.500

00

Definicao da protecdo solar

Shutter Width 0.000

Especificacdo de laterais da esquadria

- BASIC WINDOW SETTINGS
El » E? ’?E'Cuslom Corner..
Corner Connection Type

D Custom Corner 2 D ‘Custom Corner 1

Different Connecting Wall
Thickness

Different Connecting Wall
Thickness



6° passo
CONSTRUINDO A ESQUADRIA:
ESQUADRIA 01

esquadria do tipo Maxim Ar

Esquadria do tipo Maxim Ar
unica, sem demais comple-
mentos.

Partiu-se da escolha de uma
janela do tipo basico

a partir dela modelou-se o
interior abertura tornando
um fechamiiwto de vidro

definiu-se o tipo da abertura,
tornando a esquadria do tipo
Maxim Ar

24

hd @ PREVIEW AND POSITIONING

B
=8 | @
Anchors: H
Sill to Story 1 [# ®
@-
1 =
Reveal to Wall Core [k
e
Atz Ea &
N -
Wi Flip

Esquadria escolhida para modelo base.

- BASIC WINDOW SETTINGS

4 | » | |5 |MI Nominal Sizes and Tolerance...

Set As Nominal Width Height
(@) 1. Wallhole Dimensions 0.858 0.980
() 2, Reveal Dimensions 0,858 0,980
O 3. Unit Dimensions 0.858 0.980

|:|Trar|sfer Current Mominal Size to Selection

L =

1

a5

Window 22



~ B BASIC WINDOW SETTINGS

» 4 III E." 7P Frame and Sash...

~ [ BASIC WINDOW SETTINGS

| El £ | [ shape..
Frame Element Joinery Butt Joint w

[Jupper Transom
|:| Uniform Frame Width Set Frame Widths...

|:| Lower Transom
Panes Vertical Asymmetric

Definicdo do tipo de abertura
- BASIC WINDOW SETTINGS

- BASIC WINDOW SETTINGS
4 Izl = B Window Settings and Opening... » 4 III E? “F- Frame Widths...
Opening Type [J uniform Frame Width
Main Sash Top Hung e
[
=
Detail Level [ Natural Ventilation 3

3D Detail Level by MVO ~ Orver Frame
20 Detail Level by MVO e %



- BASIC WINDOW SETTINGS - BASIC WINDOW SETTIRGS

[ 4 El E’ | B sashoptions.. M 4 El E' | £5 Model Attributes... ,
Uniform Sashes 3D Detail Level by MVO
Sash Type ¢  shadow ]
Override MVO for 3D Projec... O
- FRAME AND SASH SURFACES
Mo Grid L4 ﬁ Uniform Window Surfaces
=] Frame Cutside Metal - Aluminium I:“:l
=) Frame Inside Metal - Aluminium |:||:|
B Sash Outside Metal - Aluminium 1]
& sashinside Metal - Aluminium 1]
B Glass Glass - Clear Fast 1]
- FRAME AND SASH 3D PENS
L) Frame Pen 0.18 mm 3 [
1) sashPen 0.18 mm 3 (=
Definicao do padrao de desenho e materialidade do Definicao da materialidade como o aluminio
fechamento
- BASIC WINDOW SETTINGS - BASIC WINDOW SETTINGS
4 El [ | [O] wan opening... » E » [E' Z-Reveal.. »
Reveal Wall Closure Reveal Type Tt 7 2 ru7 %7 e 5%
- i
Mo Reveal - Edge
[Jwail inset i
l lNo Reveal .. ¥ |:| Masonry Arch

Opening Oversizes ‘Wall Opening Surface

-4
Left 0.000 b :'E EIZ‘: 0.000
Upper 0.000 5 @ () same as Wall Edge

Right 0.000 L] @ (®) same as Wall Side

Lower 0.000 L]

IIII ?

Mote: Opening Oversizes don't modify the nominal wall hole sizes,



7° passo
CONSTRUINDO A ESQUADRIA:
ESQUADRIA 02

esquadria do tipo Maxim Ar

Esquadria do tipo Maxim Ar
unica, com o complemento
de uma vedacao transparente

Partiu-se da escolha de uma
janela do tipo basico sendo
escolhida a Janela Variavel,
dada a multiplicidade de
modelagem oferecida

a partir dela modelou-se os
interior das vedacdes tornan-
do-as de vidro
\ 2

definiu-se o tipo da abertura,
tornando a esquadria do tipo
Maxim Ar

hd @ PREVIEW AND POSITIONING

B
@ [ g
Anchors: H
Sill to Story 1 [# @
I3
1 =
Reveal to Wall Core [k
et

Esquadria escolhida para modelo base.

- BASIC WINDOW SETTINGS

<4 | b |5, |M? Nominal Sizes and Tolerance...

Set As Nominal
@ 1. Wallhole Dimensions
(C) 2. Reveal Dimensions
O 3. Unit Dimensions

Width Height
0.860 1.830
0.860 1.830
0.860 1.830

Flip g

Vari

D Transfer Current Nominal Size to Selection

_|I|_|I ] ||_’:I_
i——0

1

able Window 22



- BASIC WINDOW SETTINGS

4 Izl = | @ shape.. »
UpperTransom Mullion to Top

[ Lower Transom
[ sidelight

Panes Horizontal

Mullion to Bottom

Unifor.. tances -~

Adicao de uma travessa superior para compor a
esquadria

Definicdo do tipo de abertura dos elementos trans-
parentes

- BASIC WINDOW SETTINGS

4 Izl = | B Window Settings and Opening...

]

Opening Type

Top Hung w
Fixed 5ash ~

Main 5ash

Transom 5ash

Detail Level [] Natural Ventilation

3D Detail Level

by MVO -
by MVO e "h‘é‘

2D Detail Level

- BASIC WINDOW SETTINGS
4 m E‘? “F- Frame and Sash...
Butt Joint w

Frame Element Joinery

|:|Ur|iform Frame Width Set Frame Widths... ..

—

ip
0.025 ¥ . :
Q—j

Definicao das dimensdes da moldura e dos elementos da
abertura principal da esquadria

Definicdo das dimensbes da armacao

- BASIC WINDOW SETTINGS
4 III E’ | 77 Frame Widths...

[Juniform Frame Width

o o

fon ¢

M

w0



- BASIC WINDOW SETTINGS

4 III E' (@ sash Options... >

|:| Uniform Sashes
Edit Sash

Transom Sash

Mo Grid 3

Definicao do padrao de desenho e materialidade do
fechamento

Definicdo da materialidade como o aluminio e vidro

- BASIC WINDOW SETTINGS

4 [»]E £ model attributes... 8

3D Detail Level by MVO n L]
ﬁlr Shadow |z|
Override MVO for 3D Projec... O
= FRAME AND SASH SURFACES
B Uniform Window Surfaces
=] Frame Outside Metal - Aluminium l:“:l
=) Frame Inside Metal - Aluminium I:“:I
£ sash Outside Metal - Aluminium 1
& sashinside Metal - Aluminium 11
B Glass Glass - Clear Fast |
7 FRAME AND 5ASH 3D PENS
L) Frame Pen 0.18 mm 3 [ )
L) sash Pen 0.1 mm 3 (==

E, BASIC WINDOW SETTINGS

4 Izl (0] wall Opening...

Reveal

3t

[mE——
l .No Reveal ... ¥

Opening Oversizes

»

»

]

Wall Closure

|No Closure V| ?ﬂ
[Jwail inset i
D Masonry Arch

‘Wall Opening Surface

@ (C) Same as Wall Edge
@ (@) Same as Wall Side

MNote: Opening Oversizes don't modify the nominal wall hole sizes,

w 55 BASIC WINDOW SETTINGS

4 El E" | 7 wall Closure...

Closure Type

No Closure

Plaster Skin Definition

D Use Wall Finish Component
Turn Plaster
Outside Face
Inside Face
D Dimensionable on 2D

Automatically
Automatically

Mo Closure ~

Thickness Limit 0.040
Mumber of Skins to Turn ]
Mumber of 3kins to Turn o

[ show in 3D

Mote: Plaster is turned outside the wall contour defined in the reveal settings



- @ PREVIEW AND POSITIONING

[
—
E: (= o

Anchars:

QHOB I

sill to Story 1 [¥
.* 1120
f -+

80 passo Reveal to Wall Care [

CONSTRUINDO A ESQUADRIA: B

ESQUADRIA 03

esquadria do tipo Maxim Ar Fiip vy

Constitui-se formalmente de modo similar a Esquadria
02, contudo, os complementos invertem-se de posicao,
bem como seu envoltorio

Esquadria do tipo Maxim Ar
Unica, com o complemento
de um elemento de protecao

Esquadria escolhida para modelo base.
Partiu-se da escolha de uma a P

janela do tipo basico sendo

Mariable Window 22

escolhida a Janela Variavel, ~ [ BASIC WINDOW SETTINGS
dada da mu|tlp|ICIdad§ de 4 | » | |5 |MH?1 Nominal Sizes and Tolerance...
modelagem oferecida
Set As Nominal Width Height
. . @1.W lhole Di i 0.853 1.830
a p.artlr dela quelou-se 0 In_ OZ. Re:eal Dirn:r"l‘:Z':m 0.853 1.830
terior da Vedag.ao tornando-a O 3. Unit Dimensions 0.853 1.830 =i
de &d ro DTransfer Current Nominal Size to Selection
adicionou-se um comple- i
mento de protecao solar que _I:H”-“-‘ 2 H:n_”" Jﬂ
permite a circulacdao de vento i -
| E— ? |




- BASIC WINDOW SETTINGS

] m = | B shape.. » 4 m E? “F- Frame and Sash...
Mullion to Top Frame Element Joinery Butt Joint w

Mullion to Bottom ] Uniform Frame Width Set Frame Widths..,

- BASIC WINDOW SETTINGS

Upper Transom
[ Lower Transom

[ sidelight

Panes Horizontal Panes Vertical

fooss

Definicao das dimensdes da moldura e dos elementos da

Adicao de uma travessa superior para compor a
abertura principal da esquadria

esquadria

Definicdo do tipo de abertura dos elementos trans- Definicdo da modelagem do complemento

parentes
- BASIC WINDOW SETTINGS
> 4 [»] g/ B sashoptions..
Opening Type [] uniform Sashes
I:l Main Sash Top Hung [ Edit Sash Main Sash W
Louvers Style Straight -
Transom Sash Top Hung ~ = -
S — _45.00*’ ¥
=1 Vent Sash 3 2 =
- = 3 |00 »
[ooso |I»

- BASIC WINDOW SETTINGS

4 III = | F Window Settings and Opening...

Mote: same settings are applied to all vent sas..,

Detail Level [] Natural Ventilation

3D Detail Level by MVO w
2D Detail Lavel by MVO e "h:‘“



- @ PREVIEW AND POSITIONING

-
—
@ > e

Anchars:
Sill to Story 1 [#

B
f -+

90 paSSO Reveal to Wall Core [b

CONSTRUINDO A ESQUADRIA: B
ESQUADRIA 04 a*Ez Ea &

Esquadria mais complexa do i vANA
modelo, sendo necessario a
criagao de um ente Unico e

replica-lo, criando assim uma

esquadria Unica composta de

QHOB I

Constitui-se formalmente seguindo uma linguagem
préxima as outras esquadrias, contendo, no entanto,
trés elementos de vedacao transparentes compondo a

diversos elementos, atingin- esquadria
do o comprimento total de Esquadria escolhida para modelo base. !
33.45m Variable Window 22

. - BASIC WINDOW SETTINGS
Partiu-se da escolha de uma
janela do tipo basico sendo

4 | » |5 |H? Nominal Sizes and Tolerance...

escolhida a Janela Variavel, Set As Nominal Width  Height
dada a multiplicidade de (@ 1. Wallnole Dimensions 1,160 2,935
modelagerrr\) oferecida (0 2. Reveal Dimensions 1.160 2,935 i
() 3. Unit Dimensions 1.160 2935
. DTransfer Current Mominal Size to Selection
a partir dela modelou-se os
interiores das vedacoes tor- i
nando-as de vidro b 2 -
| — ? I |




- BASIC WINDOW SETTINGS - BASIC WINDOW SETTINGS

4 El £ | @ shape. » 4 El E’ | 7= Frame and Sash... »
UpperTransom Mullion to Top Frame Element Joinery Butt Joint e
(TS LS I (e ] Uniform Frame Width Set Frame Widths... Z=..
[ sidelight

Panes Horizontal Panes Vertical

] —
P
0.125 ¥

R E— |

fooss

Adicao de uma travessa superior e uma inferior Definicao das dimensdes da moldura e dos elementos da
para compor a esquadria abertura principal da esquadria

Definicdo do tipo de abertura dos elementos trans- Definicdo das dimensdes da armacao
parentes, sendo todos fixos

- BASIC WINDOW SETTINGS - BASIC WINDOW SETTINGS

4 III = | B Window Settings and Opening... 4 4 El E/ |77 Frame Widths... 4
Opening Type [J uniform Frame Width

\—‘ Main 5ash Fixed 5ash
ain 5as - 0.050 3

Lower 5ash
Transom 5ash I:l

Detail Level [[] Natural Ventilation - S
3D Detail Level by MVD -

2D Detail Lavel by MVO e ,«ﬁ?ﬁ




BASIC WINDOW SETTINGS
4 IIl E' Sash Options... N
|:| Uniform Sashes
Easosn

Na Grid 3

Definicao do padrao de desenho e materialidade do
fechamento

Definicao da materialidade como o aluminio e vidro

- 25 BASIC WINDOW SETTINGS

« [P] & & model attributes... ’

3D Detail Level by MVO n L]
I‘jlr Shadow |2|
Override MVO for 3D Projec... O
= FRAME AND SASH SURFACES
B Uniform Window Surfaces O
=) Frame Qutside Metal - Aluminium l:“:l
B Frame Inside Metal - Aluminium |:||:|
B Sash Outside Metal - Aluminium 1
& sashinside Metal - Aluminium 1]
B Glass Glass - Clear Fast 1]
"7 FRAME AND SASH 3D PENS
L) Frame Pen 0.18 mm 3 [ )
) sash Pen 0.18 mm 3 (==

- BASIC WINDOW SETTINGS

(| IZI [0] wall opening...

Rewveal

.

[mE——
l .No Reveal ... ¥

Opening Oversizes

»

»

]

‘Wall Closure

|No Closure V| ?ﬂ
[]wall inset iy
DMasonryArch

‘Wall Opening Surface

@ (C) same as Wall Edge
@ (®) Same as Wall Side

Mote: Opening Oversizes don't modify the nominal wall hole sizes.

- BASIC WINDOW SETTINGS

El » B T wall Cosure...

Closure Type

Mo Closure

Plaster Skin Definition

D Use Wall Finish Component
Turn Plaster
Cutside Face
Inside Face
D Dimensionable on 2D

Automatically
Automatically

Mo Closure ~

Thickness Limit 0.040
Number of Skins to Turn o]
MNumber of Skins to Turn o

[ show in 30

Mote: Plaster is turned outside the wall contour defined in the reveal settings
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o modelo foi desenvolvido
com profundidade em todos
seus componentes

nece'ssidade: produgéo do
material audiovisual ilustran-
do o fluxo da modelagem

!

resultados :

modelo completo da edifica-
¢ao que pode servir de base
para a producao de outros
video tutoriais sobre outros
elementos e ferramentas,
criando uma biblioteca am-
pla para o aprendizado







