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O trabalho proposto tem como obje-
to de estudo a geragao de videos interativos.
Logo, objetiva-se desenvolver tutoriais os
quais auxiliam os alunos na utilizacao de pro-
gramas como ferramenta académica.

Além disso, os videos serdo desenvol-
vidos e postados nas redes sociais do Labo-
ratério de Modelos e Prototipagem (LM+P),
como o Instagram e o YouTube. Mais espe-
cificamente como resultado final procura-se
que esses tutoriais ajudem tanto os proprios
discentes quanto pessoas com interesse na
area da Arquitetura e Urbanismo, expandin-
do seus conhecimentos.

E notério que a evolucdo dos sof-
twares exigem que tanto os profissionais de
arquitetura quanto estudantes estejam em
constante adaptacdo. Logo, surge a dificulda-
de na utilizacdo de programas e ferramentas
necessarias para o desenvolvimento acadé-
mico. Portanto, ensinar através de tutoriais
interativos permitem uma interaprendiza-
gem.

De acordo com Moran (1993), os vide-
os combinam a comunicacao sensorial - ciné-
tica, com o audiovisual, além da intuicao com
a légica. Logo, os tutoriais virtuais difundi-
dos através de redes sociais podem atender
a comunidade académica que busca novos
conhecimentos, com intuito de dar suporte
a aprendizagem, além de estimular a criativi-
dade e interacao com as ferramentas e pro-
gramas académicos.

O estagio proposto foi realizado no
Laboratério de Modelos e Prototipagem lo-
calizado no bloco H do Centro de Tecnologia
(CTH). Além disso, conta com a participacao
dos seguintes estudantes: Ana Clara Borges,
Hylana Davila, Jodo Luiz Carolino, Raissa
Kelly, Rodrigo Albuquerque, Sophia Costa e
Terezinha Tais.

Os videos possuem curta duracao (1 a
4 minutos) e sao produzidos em um progra-
ma de edicao de videos. Cada video é realiza-
do com pausas entre algumas etapas a serem
feitas, para que assim o internauta possa rea-
lizar as mesmas agdes e chegar ao resultado
junto de quem esta ensinando.

Dessa forma, o video possui: uma vi-
nheta inicial contendo a logo do Laboraté-
rio; uma capa com o que sera ensinado; uma
imagem explicando a dinamica das pausas;
uma imagem com as etapas do video; a so-
lucdo do problema e uma vinheta final com o
nome do aluno.



Os arg.hacks possuem como ideia
central auxiliar os estudantes de arquitetura
e urbanismo com os mais diversos progra-
mas de computador necessarios ao desen-
volvimento da vida académica e profissional:
Revit, Photoshop, Illustrator, Indesign, Word,
entre outros.

Sao videos de curta duragao (1 a 4 mi-
nutos) realizados no programa Wondershare
Filmora. Cada video possui uma capa com o
tema do video (Figura 1); um sistema de pau-
sas (Figura 2): entre cada sequéncia de etapas
a serem feitas, é proposta uma pausa ao in-
ternauta (Figura 3).

Figura 1: Capa do video

Dessa forma, com tal sistema de pau-
sas, o internauta pode realizar as mesmas eta-
pas/acoes e chegar ao resultado juntamente
com quem esta ensinando.

Figura 2: Explicacao das pausas

Fonte das imagens: Realizacdo propria

Figura 3: Etapas e pausas




Video 1: Hack 01

Hack 01 - Criacao de margens e paginas no softwa-
re lllustrator

Visto que os estudantes de arquitetura e urbanismo utilizam
muitos softwares para pdés-producao dos trabalhos académicos, foi
proposta a ideia de um tutorial sobre a criagdo de paginas e margens
de forma rapida no lllustrator para auxiliar os discentes na producao
de um possivel caderno para apresentacao de projeto ou um relatério
de atividades.

Logo, esse tutorial tem o objetivo de dinamizar e facilitar os
discentes na aprendizagem sobre o software, de maneira produtiva e
rapida, promovendo uma qualidade nos trabalhos.

Link para o video no youtube: https://youtu.be/MzL3_VwvM-o

Figura 4: Capa do video Figura 5: Etapas e pausas

Fonte das imagens: Realizacdo propria



Video 2: Hack 02

Hack 02 - Criacao de telhado e beiral curvo por ex-
trusao no software Revit

Devido o Revit ser um software que utiliza uma tecnologia BIM
(Building Information Modeling) muito utilizado pelos estudantes e
profissionais de arquitetura e urbanismo para realizacao de projeto,
foi proposto desenvolver tutoriais sobre ele, no intuito de facilitar a
aprendizagem.

Logo, esse tutorial foi pensado para atender aos discentes no
processo construtivo de um telhado curvo, promovendo um conheci-
mento rapido na modelagem desse elemento, visto que muitos sen-
tem dificuldades na execucao de elementos complexos no programa
e preferem exclui-los do exercicio projetual.

Link para o video no youtube: https://youtu.be/h-xEpf-RhmU

Figura 6: Capa do video Figura 7: Etapas e pausas

Fonte das imagens: Realizagao prépria



Hack 03 - Exportacao de geometria do software Video 3: Hack 03

Rhino para o Revit

Visto que o Rhinoceros 3D é um programa que permite mode-
lagem tridimensional baseado na tecnologia NURBS, muito utilizado
devido a sua multiplicidade de operacdes, excelente integracao com
alguns programas e, principalmente, a sua relagdo custo-beneficio.
Foi proposto um tutorial sobre a integracao dele com outro software,
o Revit, com tecnologia BIM, para inser¢ao de ambos no ato projetual.

Mediante isso, observou-se a dificuldade na exportacao do
Rhinoceros 3D para o Revit, assim foi desenvolvido esse tutorial para
auxiliar os discentes e profissionais da drea de arquitetura e urbanis-
mo, permitindo a aprendizagem dos softwares de maneira rapida e

produtiva.
Link para o video no youtube: https://youtu.be/0cCNgSD0o_s

Figura 8: Capa do video Figura 9: Etapas e pausas

Fonte das imagens: Realizacdo propria



Hack 04 - Criacdo de mobiliario paramétrico no sof- Video 4: Hack 02
tware Revit

O design paramétrico é uma tendéncia na arquitetura e ur-
banismo, devido a facilidade na modelagem de formas complexas,
além de permitir a unido de dados e fatores projetuais, como: condi-
¢oes climaticas, elementos estruturais e entre outros. Diante disso, foi
proposto um tutorial que auxilia as pessoas com interesse nessa area,
para executar um mobilidrio paramétrico no software Revit.

Desse modo, percebeu-se a dificuldade dos estudantes e pro-
fissionais de arquitetura e urbanismo na modelagem no Revit de mo-
bilidario paramétrico, entao esse tutorial promove uma dinamizacao
na aprendizagem do software, de maneira rapida e com poucos pas-
sos para execucao do modelo pretendido.

Link para o video no youtube: https://youtu.be/q0TwQPDfJDQ

Figura 10: Capa do video Figura 11: Etapas e pausas

Fonte das imagens: Realizacdo propria



2.2. Hacks 05 a 09 Video 5: Hack 05

Hack 05 - P6s producao: Do celular a apresentacao
com o software Gimp

A apresentacao de projetos em arquitetura pode ser feita de
diversas formas, desde uma simples fotografia em preto e branco de
um créqui até uma imagem computadorizada do mesmo.

Nesse hack, ensinamos a transformar um croqui de estudo em
uma imagem computadorizada para utilizar em apresentagdes de
projeto. Paralelamente a isso, o video também instrui a como remo-
ver o fundo branco de uma imagem, entendimento essencial para a
manipulacao de imagens em arquitetura.

Link para o video no youtube: https://youtu.be/LSvt6FsWyc4

Figura 12: Capa do video Figura 13: Etapas e pausas

Fonte das imagens: Realizagdo prépria



Hack 06 - Modelagem 3D: Definindo o norte verda- Video 6: Hack 06
deiro com o software Revit

O norte é uma das informacdes fundamentais para o desen-
volvimento de um projeto arquitetonico, visto que a incidéncia solar
e a ventilacao sao analisadas de acordo com o norte do projeto.

Portanto, no software Revit, existem dois nortes: o verdadei-
ro e o do projeto. O norte verdadeiro é a posicao real com base nas
condicdes do terreno. Ja o norte do projeto serve para facilitar a ma-
nipulagdo do 3D, permitindo que vocé modele com base no eixo pre-
dominante da geometria de construcao. Dessa forma, para obter um
estudo correto de insolacao dentro do Revit, deve-se alterar o norte
verdadeiro.

Link para o video no youtube: https://youtu.be/YzmoGSzCqQw

Figura 12: Capa do video Figura 13: Etapas e pausas

Fonte das imagens: Realizagdo prépria



Video 7: Hack 08

Hack 07 - Inserindo figuras humanas no render com
o software Photoshop

A insercao de figuras humanas em projetos arquiteténicos é
imprescindivel para uma melhor nocao da dimensao e da realidade
do projeto. Além disso, tais figuras tém a capacidade de humanizar as
representacoes.

Portanto, esse hack tem a intencdo de demonstrar como se
inserem figuras em um render e atenta para trés pontos: prestar aten-
¢do na escala do objeto; sequir a direcao da luz do render para entao
colocar a sombra; e inserir efeitos que tornem a imagem ainda mais
homogénea, como saturacao, matiz e luminosidade.

Link para o video no youtube: https://youtu.be/mVoBI9d6ckU

Figura 16: Capa do video Figura 17: Etapas e pausas

Fonte das imagens: Realizacdo propria



Video 8: Hack 08

Hack 08 - Sumadrio automatico no Word

A utilizacao do sumario em trabalhos académicos é obrigato-
rio e, portanto, o software Word disponibiliza uma forma automatica
de gera-lo. O tutorial surgiu devido a dificuldade que muitos alunos
tém ao terminarem um trabalho e terem a necessidade de elaborar
um sumario manualmente, o que demanda grande tempo.

Dessa forma, no tutorial demonstra-se que apenas nomeando
titulos e subtitulos, o programa insere suas referentes paginas no su-
mario. Além disso, a medida que o arquivo € alterado, pode-se atuali-
zar o sumario.

Link para o video no youtube: https://youtu.be/cFpN6mliG_Q

Figura 18: Capa do video Figura 19: Etapas e pausas

Fonte das imagens: Realizacdo propria



Video 9: Hack 09

Hack 09 - Mascaras de sombra no Solar Tool

O software Solar Tool é um programa interativo que gera a vi-
sualizacdo da carta solar e da mascara de sombreamento - em uma
data, hora e local - de um modelo tridimensional simples de uma fa-
chada. Pode-se inserir elementos de protecao horizontais e verticais,
alterar suas larguras, alturas e quantidades e, assim, verificar a eficacia
de tais elementos no sombreamento do espaco.

Portanto, no hack ensina-se a utilizar o softaware para gerar
tais mascaras de sombra para protecdes solares.

Link para o video no youtube: https://youtu.be/mzDaXn-Idlo

Figura 20: Capa do video Figura 21: Etapas e pausas

Fonte das imagens: Realizacdo propria



3. DICAS

As dicas foram desenvolvidas com a
ideia central de auxiliar, esclarecer e instruir
de forma rapida diversos programas de com-
putador, permitindo um suporte aos tutoriais
criados, além de possibilitar um acesso mais
facil que os videos.

Dessa forma, a dica contém um con-
teddo dos mesmos programas utilizado nos
tutoriais, como: Revit, Photoshop, lllustrator,
Indesign, Word, entre outros.

Tais dicas possuem uma imagem com
instrucdes, explicacdes ou sugestdes referen-
tes aos softwares ou até mesmo a vida acadé-
mica, além de conter a logo do laboratério.

Além disso, todas as dicas foram pos-
tadas no Instagram do Arghacks.

Link para o Instagram: instagram.com/arg.hacks.Imp

Figura 22: Instagram do Arghacks

Fonte: instagram.com/arg.hacks.Imp
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Dica 01 - Diagramacao no lllus-
trator

Essa dica procurar evidenciar a im-
portancia de uma prancha com uma dia-
gramacao boa, pois além de ser um atrativo
para o projeto, ela resume todo ele e busca
mostrar todos 0s pontos essenciais para que
qualquer pessoa consiga compreender a
ideia que vocé quer passar. Basicamente, ela
explica de forma visual e atrativa tudo o que
vocé pensou na sua proposta. Dessa forma, é
crucial que haja um bom didlogo entre tex-
tos e imagens, que serao mostrados de for-
ma hierarquica e coesa.

Informacgdes sobre a publicacdo no Instagram:
Alcance de contas: 338

Curtidas: 25

Compartilhamentos: 4

Salvamentos: 3

Figura 23: Dica 01

Fonte: Realizagao prépria
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Dica 02 - Como o algoritmo pode
mudar sua arquitetura?

Essa dica tem o intuito de mostrar a
importancia do uso do algoritmo para ar-
quitetura e urbanismo, no qual através dele
é possivel realizar projetos organicos e de
sistemas estruturais ndao convencionais que
muitas vezes é restrita e complexa para al-
guns softwares. Dessa maneira, surgiram
programas especificos para esse fim que an-
dam facilitando a vida de arquitetos que sdo
fas desse tipo de obra, gerando um produto
com rapidez e precisao.

Informacgdes sobre a publicacdo no Instagram:
Alcance de contas: 443

Curtidas: 27

Compartilhamentos: 2

Salvamentos: 1

Figura 24: Dica 02

Fonte: Realizacao proépria
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Dica 03 - Tecnologia BIM, vanta-
gens de usa-la na modelagem

Essa dica tem o intuito de evidenciar
a facilidade e agilidade que os softwares que
utilizam a tecnologia BIM para modelagem,
promovem aos estudantes e profissionais da
area de arquitetura e urbanismo. Além disso,
mostra as vantagens em utilizar esses progra-
mas para construcao civil.

Informacgdes sobre a publicacdo no Instagram:
Alcance de contas: 317

Curtidas: 18

Compartilhamentos: 0

Salvamentos: 1

Figura 25: Dica 03

Fonte: Realizagao prépria
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Dica 04 - Onde achar figuras hu-
manas e variados?

A dica se volta para a importancia da
utilizacao de figuras humanas e de elemen-
tos como vegetacdao e mobiliario na repre-
sentacao dos projetos de arquitetura. Na dica
exibe-se onde baixar esse tipo de imagem
em alta qualidade.

Informacgdes sobre a publicacdo no Instagram:

Alcance de contas: 277
Curtidas: 32
Compartilhamentos: 1
Salvamentos: 13

Figura 26: Dica 04

Fonte: Realizacao propria
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Dica 05 - Onde encontrar artigos
cientificos?

Na dica sao indicados as seguin-
tes plataformas: Periédicos Capes, Scopus,
Scielo e Science Direct, que disponibilizam
inimeros artigos e periddicos que podem
ser utilizados como referéncia em trabalhos
académicos. Sao plataformas nacionais e in-
ternacionais confidveis e contendo os mais
variados assuntos.

Informacgdes sobre a publicacdo no Instagram:
Alcance de contas: 800

Curtidas: 52

Compartilhamentos: 19

Salvamentos: 35

Figura 27: Dica 05

Fonte: Realizacao propria
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Dica 06 - 4 programas para anali-
se de conforto e bioclimatismo

A dica traz dois temas muito impor-
tantes para o desenvolvimento projetual:
o bioclimatismo e o conforto térmico. Sao
apresentados quatro programas para tais
analises: Climate Consultant, Solar Tool Insi-
ght e Ladybug.

Além disso, a dica foi elaborada no
formato “carrossel’, ou seja, com mais de uma
imagem representando uma so ideia conti-
nua.

Informacgdes sobre a publicacdo no Instagram:
Alcance de contas: 672

Curtidas: 87

Compartilhamentos: 6

Salvamentos: 35

Figura 28: Dica 06

Fonte: Realizagao prépria
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Dessa forma, obteve-se como apren-
dizado, em primeiro lugar, o desenvolvi-
mento de trabalhos em equipe, o comparti-
Ihamento de ideias, discussao dos possiveis
problemas e as possiveis solu¢bes. Tam-
bém contou como experiéncia positiva ter
hordrios definidos de trabalho em equi-
pe, cumprindo os horarios semanalmente.

Além disso, foram essenciais os di-
versos conhecimentos adquiridos em va-
rios programas utilizados no curso de Ar-
quitetura e Urbanismo, como o Revit, o
Photoshop, o lllustrator e o Indesign, co-
nhecimentos esses que serdo aproveita-
dos durante toda o periodo académico e
profissional. Além disso, foram assimilados
conhecimentos com relacao a edicdao de vi-
deos no programa Wondershare Filmora.

Por fim, é valido salientar que to-
dos os videos estao armazenados na in-
ternet (Instagram e Youtube - Figuras 26
e 27) para qualquer um que tiver a ne-
cessidade e o interesse em aprender.
O instagram possui, hoje (12/08/2020),
um total de 1.347 seguidores.

Figura 29: Instagram do arg.hacks

Fonte: instagram.com/arg.hacks.Imp

Figura 30: Youtube do arg.hacks

Fonte: youtube.com/channel/UC8kBkwuGdYH6xetnkgbnO2w
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Video 1 - https://youtu.be/MzL3_VwvM-o0
Video 2 - https://youtu.be/h-xEpf-RhmU
Video 3 - https://youtu.be/0cCNgSDO0o_s
Video 4 - https://youtu.be/q01wQPDfJDQ
Video 5 - https://youtu.be/LSvt6FsWyc4
Video 6 - https://youtu.be/YzmoGSzCqQw
Video 7 - https://youtu.be/mVoBI9d6ckU
Video 8 - https://youtu.be/cFpN6mliG_Q
Video 9 - https://youtu.be/mzDaXn-Idlo
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